慎 活 3 渤 全 2 扒 泛 三 兴 


抢购 一 个 回去 ， 落 伍 绝 不 是 你 的 代名词 ! 一 种 比 俄 玫 斯 立体 方块 
更 翘 功 、 更 吸引 你 的 方 塌 遂 戌 ， 你 不 必 为 立体 空间 伤 腾 筋 ， 印 也 能 享 
有 同等 的 遇 关 快感 。 送 喜 将 带 引 你 进入 方块 迷 降 中 ， 一 个 绝对 过 妆 的 
领域 ， 让 我 们 一 起 来 脑力 激 演 吧 ! 

8 种 不 同 图 形 的 铁石 方 霹 ， 散 侯 撩 迷 障 的 每 个 角落 ， 使 同 种 的 方 
块 相 遇 ， 他 们 将 放出 受 的 火花 ， 若 你 能 速 续 使 方 韦 相 遇 ， 火 花 越 多 得 
分 也 越 高 。 在 有 限 的 时 间 内 ， 你 有 多 次 重 末 (及 etry ) 或 接 关 
Continue) 的 机 会 ， 不 过 你 得 小 心 ， 重 求 ( Retry ) 时间 仍 继续 
倒数 ， 倒 数 30 秒 时 会 有 哪 哪 的 警告 王 ， 音 乐 也 更 加 急促 ， 最 后 10 
秒 再 次 警告 ， 到 时 可 列 筷 了 手脚 喔 ! 

邀 戏 有 8 阶 届 ， 每 一 阶 届 有 一 定 的 等 级 ， 而 每 一 级 包含 4 个 关卡 
， 你 迫不及待 想 试 试 这 288 个 关卡 虽 ? 如 果 你 不 满意 我 们 设计 的 并 
卡 ， 才 迎 你 自己 支 动 脑 ， 设 计 更 具 挑 战 性 之 关卡 。 等 不 及 了 ， 让 我 们 
进入 锁 石 方 块 世界 吧 ! 
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4 a、 在 A> 之 下 键入 INSTALL A: C: 按 臣 ntey] 

键 (假定 硬 矶 需 C ) 。 

程式 会 自动 在 你 的 硬 碟 内 建立 一 个 名 霹 PUZZNEIC 的 次 目录 

， 再 将 所 有 程式 载 人 。 

b 、 若 想 将 游戏 建立 在 已 存在 的 次 目录 中 了 时， 可 键 信 INSTALL 

A:  C :AN 已 存在 的 次 目录 名 ， 按 区 ntezj 链 朗 可 。 

例如 : 想 将 游戏 建立 在 你 的 人 GAME 次 目录 之 下 可 键 和 人 
INSTALL A: C:NGAME 按 医 nter 键 ， 
郎 可 将 和 游戏 建立 在 \ GAMENPUZZNIC 的 次 目录 中 。 

B、 解 除 安装 pp 人 NU 人 

1 依 一 般 硬 碟 天 机 程序 开机 。 

2. 待 C > 出 现 和 后 ， 将 赣 戏 磁 片 放 入 A 磁 夸 机 中 ， 普 关 好 机 门 。 

3. 键 和 A : 按 区 nter] 键 。 

4 待 A > 出 现 后 ， 链 入 MOVEKEY C: A: 按 臣 ateq 链 ， 
稍 待 片 刻 后 会 出 现 此 慰 息 Recal1，(YN) ? 若 确定 要 解除 
安装 ， 按 加 键 ， 否 则 按 喇 键 。 

5. 若 按司 键 ， 待 出 现 以 下 乱 息 即 表示 解除 安装 元 成 。 


Recall comnpleted ，、，1 remaining counts 


、 月 1 [| 1 
、 便 体 配备 2 
、` 载 入 硬 碟 /解除 安装 一 一 2 
、\ 雇 动 游戏 一 一 4 
人 

弓 


、\ 控制 方 ; 
进入 和 矿 颈 11 
八 、 分 数 计 算 人 
九 、 自 行 设 秆 关 卡 12 
SU 
SAVwE Cs _ 


饼 : 


二 
/1 


文革 疾 辑 : 眠 宕 容 天 工 箭 辑 : 陈 金 奢 


记 有 区 
二 、 便 体 配 人 和 傅 淫 E 和 和 交 


1. 主 记 层 体 至 少 512K 之 IBM PC XTAAT 或 与 其 1009%6 相 容 之 
机 型 。 

2. 单 色 (MGA ) 或 彩色 (CGAEGAAVGA ) 显示 系统。 

3. 一 部 软 式 伐 碟 机 或 硬 矶 。 

4 一 片 游 戏 母 片 。 

sDOS 2.0 以 上 版 本 。 

6. 掏 查 、 滑 鼠 ( 非 必 储 ) 。 

7. 厅 奇 苦 效 卡 ( 非 必 储 ) 。 


三 、 载 入 硬 碟 /解除 安装 注 Cs 


注意 ! 本 六 戏 只 能 载 入 硬 碟 一 次 ， 若 想 再 载 入 其 它 硬 
碟 中 ， 必 须 先 拖 行 解 除 安 装 的 步骤 ， 放 能 再 载 入 其 它 硬 碟 
中 。 
A、 载 入 硬 碟 PN 人 PN 全 NU 
1. 打 开 电 脑 及 莹 幕 电源 ， 北 依 一 般 开 机 程序 开机 。 
2. 待 C> 出 现 后 ， 链 和 A : 按 攻 nte 了 雏 。 
3. 清 风 和 游戏 磁 请 放 和 人 A 磁 奉 机 中 ， 站 关 好 机 上门 。 


一 2 一 


[有 大 
四 、 欣 动 和 游戏 法 生 < 


淡 若 是 要 使 用 提 宰 或 滑 鼠 进行 闭 戏 ， 请 事先 安装 好 ; 若 要 
使 用 滑 鼠 ， 请 先 载 入 驱动 程式 。 
A、 坎 式 磁 碟 机 pp 人 NU 人 人 NA 
因 和 坑 游 载 进行 中 会 将 资料 存 和 人 磁 片 ， 因 此 ， 请 不 要 将 磁 片 贴 上 
防 写 约 。 
1. 打 开 电 脑 及 前 幕 电源 。 
2. 以 DOS 2.0 以 上 版 本 开机 ， 待 A > 出 现 和 后 ， 取 出 DOS 磁 片 
， 将 游戏 磁 片 放大 A 磁 夸 机 中 ， 站 天 好 机 门 。 
3.(0 在 A > 之 下 链 入 PUZZNIC 按 [区 nter 键 即 可 进入 设 定 配备 
画面 ， 如 果 已 设 定 过 ， 则 直 搂 进 和 和 游 喜 。 
(分 若 你 要 重新 届 定 配备 ， 铺 在 A > 之 下 键入 PUZZNIC 有 
按 下 nter] 键 即 可 ， 接 下 来 的 步 县 请 歼 考 下 一 章 。( 赴 : 确定 
磁 片 没 贴 上 防 写 约 ) 。 
B 、 硬 式 磁 碟 机 PN 人 NU 人 DDN 人 NA 
1. 打 开 电 脑 及 幕 电源 ， 站 依照 一 般 开 机 程序 开机 。 
2 在 C> 之 下 ,键入 CD PUZZNIC 按 攻 nte 链 ， 浊 入 名 和 坊 
PUZZNIC 的 次 目录 中 。 
3.() 若 是 第 一 次 玩 或 已 届 定 过 配备 : 键入 PUZZNIC 过 
区 nterj 键 。 


一 和 一 


2 
注意 ! 泪 择 “F” 和 “G” 要 小 心 ， 只 有 属於 Boca 或 Paradise 
公司 的 显示 卡 才能 愤 择 。 若 你 按 “F ”或 “G” 键 ， 敬 幕 将 出 现 以 
下 姑息 ， 则 须 按 区 sec] 键 重新 再 设 定 ， 或 任何 一 键 稚 续 下 一 页 设 定 。 

WARNING : TI cannot detect _ this piece of 


hardwatre in your  Systein， 


(3) 若 你 要 重新 设 定 配备 : 键入 PUZZNIC R 按 臣 nter] 
链 。 

4.( 若 你 是 第 一 次 玩 或 要 重新 设 定 配 备 ， 搁 著 便 进入 设 定 配 人 备 画 面 
,请 参考 下 一 章 。 

(2 如 果 你 已 经 股 定 过 且 不 再 磷 更 ， 便 可 直接 进入 游戏 。 


五 、 设 定 配 储 滔天 生长 六 攻 大: 关 Press any key to continue, <Esc> to go 


b 1 

以 下 设 定 配备 时 ， 可 利用 [有 中 链 选 择 ， 按 臣 ater] 键 确定 ,或 
直接 按 前 面 的 代表 键 导 择 之 。 人 

1. 玩 择 显示 模式 > Puzznic 
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Please sejlect desired sound device 


攻 
4 色 CGCA 显示 模式 LI =IBM standard ee 了 C 内 装 喇 SS 
_ Y = Tandy 3 channel music TANDY 音 效 
CGA 单 色 严 示 横 式 A= Adlib music board 订 奇 音效 卡 


Puzznic 


Please Select desired video device 


C =CGA 320x200 4 color 
O = CGA 320x200 Monochrome 


代 T =TGA 320x200 16 color (TANDY 1000) TANDY 普 示 模式 B = CMS Game Blasterboard 一 一 下 CMS 

表 VY =VGA 320X200 16 color G 示 模 式 和 N= No sound dvice 一 人 UL M 音效 卡 
E -= EGA 320x200 16 color (Standard IBM Type) VCGA 显示 模子 -| 扰 音 效 

键 了 =EGA Enlhanced 320x200 16 OH (Bocaj CALTIOWI EGA 普 示 模式 Use the ARROW KEYS to select an option and press ENTER 


G =EGA Enhanced 320x200 16 color (Paradise) CAUTIONI! 
HR = Hercules 720 x 350 


OR: Select by pressing the proper key for the option 


_ Press ESC to return to previous Menu 一 回 到 上 一 个 站 项 
旱 色 显示 卡 一 一 = 


Use the ARROW KEYS to select an oplion and press ENTER 
OR: Select by pressing the proper key for the option 
Press ESC to return to DOS 


-一 六 一 
多 
3. 玩 择 控 制 工具 Puzznic 
乓 Press R to redefine keyboard 1ayout 
| 人 0 Press ENTER to accept keyboard configuration 
| Bi lect desired input devi | Move up 
ease Select desired input device 2 
Up 一 jeft 瑞 pme UDPp Up 一 Right 
Ce 使 用 键 Ena 
= 玖 eyboart 二 
本 = Analog Joystick 1 一 一 -一天 使 用 革 哮 拘 棍 Left Left Right 
P = Analog Joystick 2 使 用 2 号 控 埋 
S = Switch Joystick 一 一 下 使 用 TATTO 这 站 二 nd 方 9 ( PgDT Dan 一 Right 
M = Mouse 
| 特殊 欣 衬 Move Down 
[LSpacebar | 
Use the ARROW KEYS to select an option and press ENTER 使 用 滑 鼠 也 ol Las Spacebar| Retry 
OR: Select by pressing the proper key for the option 
Press ESC to return to previous Menu Press ESC to return to previous Mennu 


如 果 你 园 择 了 的 柏 ， 则 会 出 现 校正 的 查 的 画面 ， 请 依照 莹 幕 指 
示 移 动 掏 查 ， 再 按 发 射 钮 完成 净 棍 校 正 。 

如 果 你 愤 择 了 键盘 ， 程式 会 询问 你 是 否 要 重新 纲 定 控制 键 ， 焉 
出 现 刍 秋 原 控 制 方法 。 如 果 你 不 想 更 改 ， 冰 毛 按 区 nter] 键 跳 肖 ; 
如 果 你 要 重新 届 定 ， 先 按 民 | 键 ， 再 依 镇 住 键 ( 蔬 ol1d ) 、 重 来 键 
(Retry )、 向 左上 移 (Up 一 Left )、 向 上 移 1Move UP 
) 、 向 在 上 移 ( Up 一 Right ) 、 向 左 移 (Left )、 向 右 移 
Right ) 、 向 左下 移 ( Dn 一 Left)、 向 下 移 ( Move Down 
) 、 向 在 下 移 ( Dn 一 Right ) 依次 键入 你 所 想 要 的 控制 链 。 
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C、 滑 记 PNN 人 PN 人 NU 人 人 PNI 
左 键 = 锁定 键 ”右键 = 重 来 


镇 定 键 与 以 下 之 方向 链 同 时 使 用 ， 则 可 依 所 指定 方向 搬 动 移 右 方 
块 。 左 键 右键 
A、 键 盘 ( 以 预 裔 键 为 例 ) Ne 人 NU 人 
向 上 移 
周 昌 同 
向 左 移 蜂 站 | 向 右 移 


向 在 上 移 向 吉 上 移 


己 
阁 
C 
谐 


汕 选 RHONA 


三 : 暂停 游戏 ， 出 现 控制 键 之 画面 ， 按 任何 一 链 奏 杆 游 戏 。 
向 左下 移 向 右 下 移 We 人 
向 下 移 空白 键 = 重 求 ee 


: 游戏 声 理 开关 。 

: 自行 届 定 关卡 。 

: 放 秦 目前 玩 的 关卡 或 接 关 。 

: 重新 园 择 游戏 方式 及 关卡。 

: 精 束 游 戏 回 到 MS 一 DOS 之 T。 


国 图 四 四国 昌 
深 淤 游 游 淤 洁 洲 


7 
[1 
己 


向 右上 移 
向 右 

称 。 第 一 按 组 一 锁定 争 
向 右 下 移 ”第 二 按钮 = 重 求 


- 镜 57 珊 S 
七 、 和 进入 和 游 戏 注 :六 
设 定 完 配备 之 后 ， 首 先 会 出 现 TAITO 公 司 的 标题 画面 ， 紧 接著 
就 是 外 石 方块 片头 画面 ， 冰 午 起 轻快 的 香 乐 。 之 后 选择 游戏 的 方式 ， 


一 人 或 二 人 玩 ， 而 后 出 现 以 下 孝 面 ， 请 按 方 向 键 选 择 所 想 要 的 等 级 ， 
按 锁定 键 塌 入 和 游戏 即 可 (等 级 越 高 ， 交 度 越 大 ) 。 


Sel9ef fhe 4681 190 0 Preb1eds 
Leweti 


本 


目前 所 在 
的 等 级 


第 一 名 玩 者 得 分 和 
第 玖 关卡 
所 币 次 数 


此 关 所 出 现 的 
名 石 方志 数 
关卡 辟 面 介绍 
二 
区 
- 镜 5j 岳 S 
赣 戏 范围 


PLAYFIELD 是 


愤 择 设计 项 目 时 ， 可 用 的 查 、 滑 鼠 或 键 失 ( 依 先 前 所 设 定 的 硬 体 才 
人 备 念 准 ) ， 若 用 键盘 请 使 用 右 方 的 数字 键 。 以 下 功能 按 锁 定 键 尘 择 
， 或 按 区 sc] 键 回 上 一 画面 。 

1. 命 令 栏 wweeaOATATA0AGAVATTTT0UAGAAGUTTTTI 
Load ( 载 入 ) : 选择 之 后 会 要 求 你 输入 所 要 载 入 的 档 名 ( 8 个 字 

母 以 内 ) ， 按 区 nte 习 键 朗 载 入 完成 ; 若 没 办 入 
档 名 直接 按 区 nter] 键 ， 则 会 载 入 原先 就 有 的 设 
计 档 。 输 入 EXTRA 珊 寻 档 名 ， 将 载 入 另外 的 
144 关 卡 ， 你 也 可 篇 修 它 。 
Save (储存 ) : 当 你 自行 设计 关卡 完 后 ， 选 此 项 储存 。 请 输入 想 
要 的 档 名 ， 按 区 nter] 键 储存 ， 电 脑 将 自动 产生 
二 和 各 二 


记 有 天 
八 、 分 数 计 算 滚 王 Co 和: 江 


1. 同 类 的 两 黎 石 方块 相 磁 而 消失 ， 得 100 分 。 同 类 的 三 块 相 碰 则 得 
200 分 。 以 此 类 推 ， 相 碰 方 块 数 多 ， 得 分 越 高 。 

2 在 一 关卡 中 没有 使 用 重 来 ( Retry ) 而 通过 关卡 ， 将 有 上 外 得 分 。 

3. 完 成 一 关卡 时 间 用 的 越 少 分 数 越 高 。 

4 当 你 只 移动 一 名 石 方块 而 使 趋 种 的 外 石 方块 同时 洽 失 ， 则 你 将 多 得 
机 智 反 应 分 数 。 

5. 重 来 ( Retry ) 有 二 次 机 会 ， 但 时 间 炎 续 倒 数 。 时 间 千 束 后 有 三 
次 接 关 ( Continue ) 机 会 ， 而 分 数 将 名 雾 。 

6. 每 次 分 数 超 过 100000 分 ， 则 接 关机 会 增加 一 次 ， 最 高 次 数 过 8 次 。 


九 、 自 行 设 证 关卡 潜 王 CE 长 


在 游戏 开始 时 或 游戏 中 按 下 5 键 ， 你 就 可 以 自己 设 奸 关卡 ， 完 
成 后 你 也 可 将 它 存 入 磁 片 中 ， 以 和 后 可 再 次 使 用 。 效 将 设计 的 方法 介 帮 
如 下 


-一 一 


记 有 大 
一 延长 档 名 志 . PUZ 的 档 。 


Play ( 玩 关卡 ) : 测试 所 设计 的 关卡 是 否 可 以 破解 ， 时 间 倒 数 车 
束 ， 即 回 自行 设计 画面 。 建 芒 你 存档 之 前 ， 先 
测试 。 

Quit ( 此 开 ) : 风 开 自行 届 计 关卡 画面 ， 炎 续 游 戏 。 假 如 你 售 编 

修 过 或 自行 设计 关卡 而 没有 存档 ， 则 Quit 时 会 
问 你 是 否 要 存档 ， 若 不 要 存档 按 加 键 朗 内 开 。 
Up Level 


Down Level 


( 尘 择 关 卡 ) : 轩 定 你 所 想 要 的 关卡 。 使 用 Up 
Level 倒 回 搜寻 关卡，D own 
Level 则 相反 方向 。 

2. 瑟 志 玩 择 wwaaaCOA，0AtAAtweaI0000IA，VAAAUTTTTI 


| 清除 设计 版 面 。 小 心 ! 所 有 设计 版 面 的 方块 都 会 不 见 。 


回 上 一 个 慑 寻 画 面 。 


年 一 个 一 个 拭 去 原 有 的 方块 ( 除 最 外 层 的 背景 态 块 ) 。 


四 固定 方块 ， 画 关卡 游戏 的 范围 。 


> 


2 保持 水 平方 向 移动 的 方块 。 


保持 垂直 方向 移动 的 方志 。 


烤 一 个 关卡 中 只 能 有 一 个 移动 方块 。 


(| 人 4 EYE 

注意 ! 关卡 游戏 最 外 围 须 是 固定 方块 或 背景 夸 块 ， 和 纸 不 能 留 空白 。 
母 片 储存 空间 有 限 ， 若 你 要 储存 请 使 用 一 格式 化 的 空白 磁 碟 
片 。 


关卡 中 的 8 种 名 石 方块 。 


